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Uvod
Tato prace by méla byt uréena predevsim pro vedouci, ktefi hledaji inspiraci pro celotdborové
hry. Struéné zde popisSu nékolik celotdborovych her, které jsme v poslednich letech na nasem
tabore uskutecnili. Jednd se o celkem riznorodd témata, pokusim se zaméfit prfedev§im na
pfibéh a hlavni elementy téchto her. Co se etap tyce, uvedu jen struény souhrn a u nékterych
zajimaveéjsich nastinim pravidla.

Chicago 1920 (mafie)

Jak jiz nazev prozrazuje, jednd se o celotdborovou hru, ktera je zasazena do
mafianského prostredi. Po pfijezdu na tabofisté jsou déti rozdéleny do nékolika druzin (v pfipadé
naseho tabora tradi¢né do Ctyr), které prestavuji mafianské rodiny (Saliery, Corleone, Scaletta,
Morello). Tyto druziny spolu v prdbéhu tabora soupefi 0 moc a nadvladdu nad méstem. Za kazdou
etapu druziny ziskavaji penize. Mnozstvi penéz je samoziejmé uréeno pofadim v dané etapé. Za
penize si poté mohou kupovat Uzemi na mapé mésta. Déti jsou také hodnoceny individualng,
ziskavaji také penize, ale v mnohem mens$im mnozstvi. V individudlnim hodnoceni ziskaji za
cely tabor ¢astky fadové v desitkach, nanejvy$ stovkach. Zatimco v druzinovém hodnoceni se
¢astky pohybuiji v tisicich az desetitisicich.

Pribéh

Pribéh celotdborové hry zacina s pfichodem nové viny sicilskych prist€hovalct (déti).
Jakozto nové pfichozim je kazdému ditéti na za¢atku tabora zhotoven ob&ansky prukaz, pfi této
prilezitosti je také kazdému ditéti pfidéleno italské jméno. Prvni den vecer se obyvatelé Chicaga
dozvidaji o zavedeni prohibice. Nasleduje proto nékolik etap souvisejicich s pasSovanim a
vyrobou alkoholu. Diky tomu za¢nou jednotlivé rodiny bohatnout a obsazovat nova uzemi mésta.
VSe se ale zvrine, kdyz do mésta pfijde mafie z New Yorku a obsadi ho. Nasleduji etapy
souvisejici s bojem proti cizi mafii. Na konci tabora dojde k rozhodujici bitvé, béhem které je
mésto osvobozeno a vitézna druzina prebira nadvladu.

Etapy

Vybirani vypalného — Druziny musi co nejrychleji dobéhnout do hospody v blizké vesnici, a tak
od hostinského ziskat vypalné (hostinsky u sebe ma taborové penize, které druzindm po chvili
smlouvani preda)

Dostihy — Kazda druzina si sestavi viz/kocar/sané, na kterém sedi dva ¢lenové a ostatni je
musi dotahnout pfes vyty€enou drahu do cile. Samozrejmosti jsou sazky.

Vyroba alkoholu — Nejprve je tfeba nasbirat suroviny, ze kterych se splnénim Ukolu (rozdélani
ohné, prekonani prekazkové drahy...) vyrabi rizné druhy alkoholu. Ten se potom déti snazi
prodat. Nékolik vedoucich je pfekupniky, ktefi rdzné méni ceny jednotlivych druhd. V této etapé
neni dulezité jenom vyrobit co nejvice, ale také co nejvyhodnéji prodat.

Zavérecna bitva — V lese nedaleko od tabora byla postavena mala pevnost z palet a riznych
jinych véci. V této pevnosti sidlila nepratelskd mafie. Déti musely protivniky trefovat balénky, tim
je na nékolik vtefin vyfadily z boje. Ve chvili, kdy se podafrilo vyfadit z boje vSechny protivniky
najednou, hra skoncila a pevnost byla obsazena. Kdyz bylo dité zasazeno balénkem, muselo si
dojit do tabora pro zivot. Tato etapa nebyla hodnocend, jednalo se jen o akéni zakonceni celého
tabora.



Ostatni

Souhrn ostatnich drobnosti a detaild.
Penize — Na bankovkach byly misto hlav americkych prezidentl hlavy vedoucich z tabora.
Kostymy — U déti hlavné kosSile, vesti¢ky, Saty, klobouky... U vedoucich oblek nebo Saty.

Zhodnoceni

+ Kazdy ma alespon néjakou predstavu o tomto obdobi, proto neni pfili§ obtizné vzit se do
atmosféry.

+ Akeni celotdborova hra, stéle je co délat. Lze vymyslet mnoho rliznorodych etap.

+ Velké mnozstvi zdroju inspirace.

+ Vyborna atmosféra. Pojmenovani druzin po zndmych mafianskych rodindch velmi
pomohlo.

+ Zabirani uzemi mésta. Dobry zplsob zobrazeni toho, jak si ktera druzina vede.

+ Velmi pozitivni ohlasy od déti

- Prece jenom se jedna o kriminalni organizaci. Je tfeba davat si pozor na problematicka
témata.

Vzhiru ke hvézdam

V roce 2114 se Zemé stava témér neobyvatelnou, a proto je potfeba vydat se na
prizkumnou misi do vesmiru, s cilem najit novou obyvatelnou planetu. Je zkonstruovana
vesmirna lod schopna mezihvézdnych letd. Déti tvofi posadku této lodi a jsou rozdéleny do Gtyf
tyma, které mezi sebou soutézi. Vitézny tym ziska vysadni postaveni na nové kolonizované
planeté.

Pribéh

Prvni ¢ast etap se odehrava jesté na Zemi, jedna se o predletovy vycvik, shromazdovani
zasob a podobné. Tato ¢ast je ukoncena startem vesmirné lodi. Nasleduji etapy souvisejici s
priizkumem novych planet a pfekonavanim nastrah vesmiru — napfiklad poruchy gravitacniho
generatoru nebo Uniku kysliku. Zavére€na ¢ast se odehrava uz na planeté, kterd se podoba
Zemi, a proto byla vybrana jako idedlni ke kolonizaci. Na planeté se nachazi inteligentni Zivot.
Tyto lidem podobné bytosti jsou mirumilovné a souhlasi s pfichodem lidi vyménou za pomoc. Na

v,

velmi agresivnimi a Istivymi, pfibuznymi.

Etapy

Predletovy vycvik — Na okraji tabofisté byla postavena prekazkova draha, kterou musely
druziny v co nejkratSim Case prekonat. Zaroven ji kazdy den museli v8ichni povinné pfekonat
pred obédem.

Prabézna védomostni soutéz — Podle véku mél kazdy ¢len druziny pfifazenou funkci. V
pribéhu tabora byly jednotlivé funkce Skoleny a testovany.

Utok vesmirnych droni — V noci tabofisté (vesmirnou lod) napadly mechanické bytosti z
vesmiru. V tabofisti byly rozmistény listecky, které se vettelci snazili ukradnout. Déti musi ubranit
co nejvice liste¢kd, nez se nabije elektromagnetické pole, které vyfadi drony z provozu.



Porucha gravitacniho generatoru — Generator umélé gravitace na vesmirné loni nefunguje na
plny vykon, proto musi v8ichni z bezpecnostnich divodu chodit ve dvojicich, dokud se generator
neopravi. Dvojice jsou svazané provazem, mohou se od sebe vzdalit pfiblizné na 1 m.

Uzemi “Cumba” - Primitivni kmen, proti kterému v zavéru celotaborové hry bojujeme, jsme
nazvali “Cumbové”. DruZiny jsou na prizkumu okoli, maji na sobé& ochranné obleky (jednorazové
malifské overaly), kdyz jsou nahle pfepadeny. VSichni ¢lenové druziny se musi co nejrychleji
dostat do bezpeci. Do bezpedi se dostanou tak, ze vybéhnou svah az k uréenému bodu. Po
cesté vSak &ihaji “Cumbové” s vodnimi pistolemi, ze kterych stfikaji obarvenou vodu. Na konci
etapy se hodnoti €as a pocet zasah(, které jsou na oblecich dobfe vidét.

Zhodnoceni

+ Neobvyklé téma. Na naSem tabofe jsme téma zasazené do budoucnosti velmi dlouho
neméli.

+ Velka rozmanitost etap diky stfidani planet.

+ Individualni hodnoceni formou povySovani do vysSich hodnosti

- Celkovy pfibéh nebyl pfilis poutavy.

- Zadna taborova ména

- Prubézné zobrazovani bodovani druzin pomoci prozkoumanych hvézdnych systému
nebylo tak dobré jako napfiklad obsazovani Uzemi v celotaborové hie Chicago.

Whitefall 1869 (western)

Do nevelikého méstecka Whitefall na Divokém zdpadé pfichdzeji novi osadnici. PFisli
hledat zlato a zacit novy zivot. Jenze mistni banka byla vykradena, a proto se hlavni pozornost
soustfedi na lov banditd, na které byla vypsana vysoka odména.

Piibéh

Hned kdyz déti pfichazi do tabofisté, jsou svédky prestifelky mezi Serifem a prchajicimi
bandity. Dozvidaji se, Ze byla vykradena mistni banka. Hned prvni etapou je proto stopovani
banditd. Bandity sice nedostihnou, ale ze stranek deniku, ktery pfi tom najdou, se dozvi, ze
otravili vodu v méstské studni. Musi proto vyhledat pomoc indian(, ktefi jim pomohou s vyrobou
protijedu. Nasleduje poklidna ¢ast celotdborové hry, kdy se stavi zZeleznice, ryzuje zlato, chova
dobytek, vafi fazole... Jedné noci je ale v mésteCku objeven jeden z banditd a pfi Gtéku je
postrelen. Kdyz ho déti najdou podle krvavé stopy, je uz mrtvy. Ma u sebe denik s planem atoku
na Whitefall. DalSi etapy se proto soustfedi na pfipravu obrany. Celotaborova hra je zakonéena
velkolepou bitvou o mésto.

Etapy

Stavba Zeleznice — Do nasSeho méstecka nevedla zeleznice, proto bylo rozhodnuto, Ze je
potieba prodlouZit sou¢asnou Zeleznici, kterd kon&i v blizké vesnici. Ctyfi &lenové druziny byli
stavitelé, v8ichni ostatni pfestavovali vlak. Vlak se smél pohybovat pouze po kolejnicich, které
byly zastoupeny prkny. Kazdy, kdo predstavoval vlak, musel stat kazdou nohou na jednom
prkné. Kazda druzina méla k dispozici ¢tyfi prkna. Druzina, kterd se pfesouvanim prken dostala
prvni z vesnice do tabofisté (pfiblizné 1,5km), vyhrala.



Byrokracie — K t87bé& zlata je zapotfebi povoleni mistniho tfadu. Ukol je jednoduchy — ziskat
toto povoleni. Druziny se vydaji k mistnimu Gfednikovi, ktery je zaplavi hromadou formulafi a
pozadavkl. Druziny proto musi obejit vSechny mozné osoby ve mésté, aby od nich ziskaly
podpisy a razitka. Aby ziskaly povoleni v co nejkrat§im ¢ase, musi plnit Ukoly, uplacet, vyplfiovat
formulare a ¢ekat.

Prestielka — Uprostied tabora byla z palet, beden a jinych vhodnych véci zbudovana aréna. Dvé
druziny oble¢ené v bilych trickach po sobé z vodnich pistolek stfikaly obarvenou vodu. Prestrelka
byla ¢asové omezena a na konci se vyhodnotilo, ktera druzina zlstala Cistsi.

Ostatni

Velkou roli v této celotaborové hfe hralo ziskavani Uzemi. Po kazdé etapé ziskala
druzina pravo objevit a zabrat nové pozemky. Na zakladé poradi v etapé si déti losovaly pocet
kartiCek. KartiCky pfedstavovaly jednotlivé pozemky, které se pfidavaly na mapu. Pozemky byly
vétdinou obycejna zemé, ale mohly na sobé mit také riizné bonusy, napfiklad zlato nebo rdzné
uziteéné budovy. Budovy pfidavaly bonusy do dalSich etap, nékteré prodluzovaly ¢asové limity
na splnéni ukold, jiné zvétSovaly odmény za etapy.

Kromé pozemkd, ziskavaly druziny také penize. Podobnym zplsobem jako v
celotédborové hie Chicago 1920 (vySe) byly hodnoceny celé druziny i jednotlivci. Penize mohly
vyuzit i v nékterych etapach, tfeba k uplaceni nebo k nakupu dalSich Zivotd, napovéd a podobné.

Zhodnoceni

+ Western je velmi oblibené a znamé téma.

+ Mnoho drobnych detaild. Deniky banditt, “wanted” plakaty, cedule s napisem “Saloon”
na jidelné.

+ Détmi byla velmi kladné hodnocena prestfelka s vodnimi pistolemi.

+ Rozmanitost etap. (t€zba zlata, stavba Zeleznice, prestrelky...)

+ Ziskavani pozemkul a z nich plynoucich bonusu.

- Malo intelektualné zaméfenych etap.



