Barbora Mlejková

Tajemná šifra
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Tato hra je z tábora V zemi pyramid – tábor se staroegyptskou tématikou, který pořádal roku 2005 DTO Stopaři v Zeleném údolí u Opatovic. Celá hra byla za měřena na to, aby děti získaly obraz kříže Anch (obr.1), který je má ochránit při závěrečné cestě (závěrečná etapovka).

Parametry hry:

1. Věk hráčů: cca 7 let a více. ale záleží na mentální vyspělosti dětí

2. Počet skupinek: libovolný, doporučuji víc jak 3

3. Počet hráčů ve skupinkách: 4 a více

4. Počet organizátorů: rovný počtu skupinek

5. Délka hry: 2,5 hodiny a více, dá se ovlivňovat (viz. Výhody hry)

6. Prostředí:

a) venku – stanoviště mohou být v lese i na louce

b) v místnosti – je vhodné hrát ve více místnostech, budovách či stanech

7. Pomůcky: šifra, obraz kříže Anch, ceník, překladatelská tabulka (tolikrát kolik je skupinek + jeden pro prodavače písmen), papír (terč) – velký tolikrát kolik je skupinek a jeden malý ( pokud bude hodně skupinek tak i více), něco čím se budou do terče trefovat, tužky, papír

8. Cíl hry: co nejrychleji získat obraz kříže Anch

Postup hry:

Na začátku hry děti dostaly šifru v hieroglyfech (obr.2), kterou měly vyluštit, aby věděly co mají dělat dál. Po získání šifry jim bylo řečeno, že si budou za body, které získají během hry, kupovat písmena v latince a při nákupu jim bude řečeno který znak v hieroglyfech se koupenému písmenu rovná. Na nákupy si vydělávaly házením na papír, který byl rozdělený do různě velkých polí obodovaných od 1 do 10 bodů. Nejdříve najednou házely všechny 4 skupinky, každá na svůj papír. Každý ze skupinky hodil třikrát moduritovou mincí (ale dá se použít i cokoliv jiného), ale děti si vydělaly málo, tak jsme uspořádali ještě jedno kolo házení, aby měly více bodů do začátku. 

Poté si šly na jedno stanoviště koupit za body významy jednotlivých hieroglyfů. Toto stanoviště jsme měli ve srubu, aby si vedoucí za skupinkou mohl zavřít, takže následující skupinka nevěděla, co si ti před ní kupovali za písmena. Body jsme skupinkám zapisovali na kartičky podobným způsobem jako se používají vkladní knížky. Písmena měla hodnotu podle vyvěšeného ceníku (obr.3). Schválně tam byly zapsány ceny jednotlivých písmen z latinky, aby děti musely uvažovat, které písmeno spíše bude v šifře. Ceny písmen byly odvozeny podle používanosti  (nejdražší A, nejlevnější Q, které v šifře vůbec nebylo). Písmeno zjistily tak, že jim prodavač znaků ukázal znak (např. A) v šifře, který se rovnal zakoupenému písmenu. Asi by bylo lepší skupinkám za peníze prodávat kartičky, kde by bylo z jedné strany A a z druhé znak, ale tyto kartičky jsme již nestihli vyrobit.

Po nákupu si šla skupinka rozepsat do šifry všechna koupená písmena. Většinou utratili všechny body při prvním nákupu a na další nákup si musely jít zase vydělat. Vydělávaly si na jednom stanovišti, které bylo také pod střechou, protože pršelo. Na tomto stanovišti vždy házel jeden člen skupinky třikrát. Jakmile odházel, byl na řadě další člen, ale z jiné skupinky. Zde zase házeli na papír moduritové mince, ale tento papír byl tentokrát poloviční velikosti.

Většinou si hnedka poté, co vydělali dost bodů, šli nakoupit další písmena. Pokud to nestačilo, šli členové skupinky zase vydělávat. U všech skupinek se tento cyklus zopakoval třikrát.

Nakonec děti vyluštily šifru, která znamenala: 

Kříž života Anch mohou vlastnit pouze ti, kdo vládnou nad životem a smrtí. Obraz kříže Anch vás může ochránit. Jděte do sídla kněží a dozvíte se víc. Poté se všichni naučte v Egyptštině: Žádáme vás o obraz kříže Omsf klíče nad životem s smrtí.  

V šifře je pojmenován kříž života Anch (název ze staroegyptštiny), ale v závěrečné větě je nazván Omsf, aby po „přeložení do staroegyptštiny“ dětem v Egyptštině vyšel Anch (viz. obr.4)
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Sídlo kněží (tak se říkalo vedoucím) byl srub, což všem dětem došlo. Ve srubu jim vedoucí, který zde předtím prodával písmena,  zkontroloval vyluštěnou šifru a řekl jim, že mají jít hledat na svah nad táborem schovaný papír označený barvou jejich skupinky a podle tohoto papíru přeložit poslední větu do staroegyptštiny. Pak se tuto větu musí naučit celá skupinka a mají ji pak najednou říci kněžímu boha Anupa, což byl vlastně ten vedoucí, který jim toto sdělil, ale i tuto informaci děti už znaly. I když se šifru měly naučit všechny děti ve skupince, jednomu chlapci, kterému bylo jenom 6 let,  jsme to prominuli, protože naučit ho to bylo téměř nemožné.


Poté co děti našly tabulku s přehledem všech hieroglyfů a naučily se to, přišly přednést žádost vedoucímu, který na ně čekal ve srubu. Jejich naučená věta zněla: 



Suruni zuc i adpus mposi Anch mdjokhi thur sozalin u cnplo.

Jakmile celá skupinka dohromady řekla vedoucímu tuto větičku, dostala emblém se znakem kříže. Zde se jedna skupinka pokusila tuto žádost říci, tak že každý člen skupinky řekl její část a neřekli to najednou. Protože měli žádost přednést najednou a ne zvlášť, vedoucí jim to neuznal a celá skupinka se to stejně ještě musela naučit, poněvadž jinak by neměli kříž.


Všechny skupinky začaly hru najednou, takže vyhrála skupinka, která získala kříž první.

Strategie skupinek:

1. Všichni šli vydělávat body, a poté koupili celou abecedu. Sice se to zdálo výhodné, ale vydělání bodů jim zabralo tolik času, že nevyhráli.

2. Skupinka se rozdělila na dvě části – starší děti přemýšlely nad šifrou a domýšlely ji a mladší šli vydělávat body. Tuto strategii využilo více skupin a mezi nimi byla i ta skupina co vyhrála.

Nakupování písmen:

a) 1. skupinka:

1. nákup – Y, O, R, A, V
= 95 bodů

2. nákup – C, F, S, K

= 42 bodů

3. nákup – D, P, M, N, B
= 62 bodů

Všechna písmena nakoupili ještě před slevou. Celkem je nákup stál 199 bodů, zbytek šifry si domysleli (viz. 2. strategie) a vyhráli.

b) 2. skupinka:

1. nákup – A, E, K


= 72 bodů

2. nákup – Y, O, M, C, D, 

= 80 bodů

3. nákup – R, S, T, V, P, F, L, G
= 79 bodů

Také nakoupili všechny písmena ještě před slevou. Celkem potřebovali 231 bodů.

c) 3. skupinka:

1. nákup – K, A, V




= 53 bodů


2. nákup – E, U, R, I, J, L



= 106 bodů

3. nákup – F, Z, B, M, C, D, T, H, N, O, Y, G 
= 85 bodů

První dva nákupy byly před slevou, třetí byl až po slevě. Celkem potřebovali 234 bodů, kdyby nebyla vyhlášena sleva potřebovali by 307 bodů.

d) 4. skupinka:

1. nákup – A, B, D, E, M

= 92 bodů

2. nákup – I, Z, L, U, T, V, S, R, O, J
= 147 bodů

3. nákup – C, F, G, H, K, N, P, Y 
= 46 bodů

První dva nákupy byly před slevou, třetí byl až po slevě. Celkem potřebovali 285 bodů, bez slevy by potřebovali 331 bodů. Koupili všechny písmena kromě Q, použili 1. strategii a prohráli.

	obr. 3 Ceník

	 
	cena
	sleva 50%
	 
	cena
	sleva 50%

	A
	30
	15
	M
	15
	7

	B
	10
	5
	N
	15
	7

	C 
	10
	5
	O
	25
	13

	D
	10
	5
	P
	12
	6

	E
	27
	14
	Q
	1
	1

	F
	5
	3
	R
	12
	6

	G
	5
	3
	S
	12
	6

	H
	10
	5
	T
	15
	8

	I
	27
	14
	U
	20
	10

	J
	10
	5
	V
	8
	4

	K
	15
	7
	Y
	20
	10

	L
	10
	5
	Z
	8
	4


Výhody hry:

1. Variabilita: Na táboře nám hodně pršelo, a tak se tato hra hodila, poněvadž se dá upravit, jak na hraní venku, tak i vevnitř – první vydělávání peněz se odehrálo v jídelně, dodatečné vydělávání jsme měli pod střechou v maringotce, ale mohlo být také v jídelně nebo v tee-pee, a písmena si kupovali ve srubu, takže na dešti děti byly pouze, když přebíhaly z maringotky ke srubu.

2. Málo lidí: Jsou potřeba celkem jenom 4 organizátoři, tedy pokud nejsou více jak 4 skupinky. Na začátku hry každý z těchto lidí dohlíží na papír jedné skupinky, protože každá skupinka měla vlastní papír. Poté jsou potřeba už jenom 2 lidé, kteří mohou být z těch počátečních čtyř. Jeden je u dodatečného vydělávání a druhý prodává peníze, kontroluje šifry a nakonec předá dětem emblém. 

3. Čas: Dá se lehce upravovat, podle toho jestli hra trvá moc dlouho. Pokud je potřeba hru zkrátit může vedoucí, který prodává peníze, vyhlásit slevy. A zlevní písmena třeba o 50%, pokud to potřebuje méně zrychlit, tak udělá slevy menší.

Závěr:


Dětem se hra líbila, zčásti díky tomu, že dlouho na táboře pršelo a byla to první větší hra, po pár dnech. Větu, kterou se měly naučit, jsem slýchala po zbytek tábora.


Vzhledem k tomu, že tématem tábora byl Egypt, byla hra s použitím hieroglyfů velmi vhodná. Aby děti šifru zvládly, musela jsem si  význam hieroglyfů vymyslet. Původně jsem uvažovala, že bych udělala hru z opravdového významu hieroglyfů, ale poté, co jsem zjistila, že staroegyptské hieroglyfy nevyjadřují¨samohlásky, ale pouze souhlásky, tak jsem usoudil, že  by to děti nejspíše nezvládly. Šifra je tedy složená z pravých hieroglyfických


Hra je vhodnější pro starší děti. Mladší moc nebavila. Ale máme v oddíle i jednoho malého chlapce, který je na svůj věk velmi vyspělý, a ten si hru velmi užil, narozdíl od stejně starého (6 let) chlapce, který se evidentně nudil.
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