
Skřetí války 2011 – Znamení smrti 

Organiza čně 
Kde: Doly u Českých Budějovic 
Kdy : 14. - 16. 10. 2011 
Cena: 80,- na registraci 
S sebou: paklík svíček 
Doprava: Doporučujeme všem Pražákům spoj v pátek v 17:16 z Hlavního nádraží. Sraz 
v 17:00 před pokladnami – kdo přijde pozdě, připlatí si za jízdenku mimo hromadku. Zpátky 
každý po vlastní ose (domluvíme se na místě abychom jeli opět na hromadku). 
Přespání: Zajištěno v klubovnách Jihočeské ČTÚ, voda i elektřina dostupná. 
Jídlo: Každý sám, možno koupit na místě (Kaufland je cca 200 m od kluboven). 

Registrace 
Bitva je pro hráče starší 15 let. Zkušenost s dřevárnami nepožadujeme, nicméně nezletilí 

musí mít s sebou podepsané potvrzení od rodičů. Dále je nutné odevzdat přihlášku (starší 18 
let ji pošlou mailem, mladší ji dovezou spolu s potvrzení a také pošlou mailem) a předem – na 
účet (670100-2207735142/6210, do textu SV + vaše jméno) nebo někomu z orgů (kontakty 
viz níže) – zaplatit registrační poplatek 80,-. 

Kapacita je max. 24 hráčů, přičemž platí staré dobré pravidlo kdo přijde (=zaplatí) pozdě, 
má smůlu.  

Legenda 
„Povstaňte, moji milí bojovníci, má zetlelá armádo, vy stroje na smrt!“ Masy těl se zvedly 

a plíživě se stahovaly blíž a blíž k řečníkovi. Jeho zrak pomalu přejížděl po mrtvých tělech a s 
uspokojením zavítal ke každému nemrtvému, ke každému kousíčku shnilého masa… 

„Je tomu již rok, co nás odporný Xyron porazil. Vy si to nepamatujete. Byli jste totiž ještě 
živí. To Xyron vás připravil o váš krásný život.“ 

Thant se odmlčel, aby si vychutnal hukot a bublání mrtvých hrdel. Pak pokračoval: „Před 
rokem se na tomto místě odehrála bitva. Tady ty kopce a jámy bývaly hradem. Pcha! Srovnali 
jsme ho se zemí. Jen podzemní chodby zůstaly. 

Ti holomci nás do jednoho pobili. Sami ale také ztratili dost své hnusné krve. Fuj, krev… 
je k ničemu. Dobře víte, že nemít ji je lepší. K čemu je vám život?!“ Thantův zrak přelétl po 
zástupu nemrtvých. „K ničemu! Nepotřebujeme ho! Stačí nám naše těla. Nyní potřebujeme 
jen pomstu!“ S těmito slovy shodil Thant rázně plášť s ramen a vztáhl ruce k černé obloze. 
Síla, která prýštila z jeho dlaní, nebyla vidět. Ale mrtvá těla, která se postupně stahovala blíž 
k němu, dávala poznat, jak je mocná. V dálce zahřmělo. 

Thant dobře věděl, že Xyron už dávno na lidi zanevřel. Pche. Mezek, konečně pochopil, 
že mrtvá síla je daleko lepší než chatrná, měkounká lidské těla.  

V podzemí, kde se uskuteční bitva, čeká podobná armáda jako zde nahoře. Xyron sebral 
mrtvé vojáky, kde se dalo, a spoutal je mocným kouzlem, které vnutilo nemrtvým věrnost. 

Thant se ušklíbl. Živý nebo mrtvý nepřítel, copak na tom sejde? Pořád je to nepřítel. A s 
nepřáteli se Thant nemaže. 

Oblohu pročísl další blesk. 
Už za chvíli se strhne řež. Podzemní chodby jsou plné magických krystalů a Thant je 

chce. To ale není to, kvůli čemu sem se svou armádou přišel. Chce zvítězit. Chce se pomstít. 
A chce získat vládu nad nemrtvými v celém království. Jediný Xyron mu v tom brání. Brzy 
ale padne. 



Opravdu? Nebuď si tak nechutně jistý, Thante. Kdo ví, co se skrývá v podzemí a jak 
dobře si Xyron vycvičil svou armádu. Jeho děsiví vojáci za ním půjdou kamkoli a všude 
budou rozsévat zkázu. 

Staň se i ty jedním z nemrtvých a rozšiř řady odporné hordy hnijících těl. Za kým půjdeš? 
Komu budeš věřit? Thantovi nebo Xyronovi? 

Pravidla 
Zbraně 
Po zkušenostech z loňska jsme se rozhodli povolit pouze jednu zbraň do 90 cm. Delší 
zbraně, kombinace dvou zbraní, stejně jako štíty, kopí, vrhací či střelné zbraně atd. si nevozte, 
neukecáte nás.  
 
Kostýmy a zbroj 
Provedení je volné, jaký druh nemrtvého budete představovat je čistě na vás. Hezký kostým 
ani zbroj vám na životech nepřidá, ale spoléháme se na vaši fantazáckou hrdost. 
 
Životy 
Všichni hráči 3 životy, upírky 4, nekromanti 5 a CP uvidíme :) 
 
Oživování 
Mrtvola doběhne zpátky do své do pevnosti, napočítá do 100 (nebo stopne tři minuty), udělá 
čárku na úmrtní listinu a vyráží zpátky do boje. 
 
Zásahovky  
FAS (trup, ruce od ramen po lokty a nohy od kyčlí po kolena) 
 
Artefakty a zvláštní schopnosti 
Najednou lze nést pouze jeden herní předmět. Zvláštní schopnosti budou mít nekromanti, 
upírky a CP. Jaké se dozvíte na místě. 

Minulé ro čník 
Letos bude už třetí ročník této akce. Pro nováčky jsou níže odkazy na fotoalba – z nich si 
uděláte slušnou představu o místě, kde se bitva odehrává. A veteráni mohou zavzpomínat :) 
 
Skřetí války 2008: 
http://kule.vysehrad.org/2008/10rijen/skreti_valky/ 
http://www.zlatylist.org/?page=fotky&cesta=foto/2008/12%20Hra%20v%20podzemi/ 
 
Skřetí války 2010: 
http://kule.vysehrad.org/2010/10rijen/skreti_valky/ 
http://www.zlatylist.org/?page=fotky&cesta=foto/2010/18_Drevarna%20v%20podzemi/ 
http://doty.rajce.idnes.cz/Skreti_valky_15.-17.10.2010/ 

Kontakty 
Pokud budete cokoli potřebovat k pravidlům nebo organizaci, ozvěte se nám! 
 
Michal "Ufon" Průdek: michael.ufon@seznam.cz 
Petra "Zalera" Jelínková: xjelinkovap@seznam.cz 
Štěpánka "Rarach" Jislová: sjislova@seznam.cz 
David "Dave" Bruna:  walgi@centrum.cz 


